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10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

Introducao

Por que digitalizar
Quando digitalizar

3 Ha um plano de preservacao dos materiais
analogicos conectados a este projeto

4 Ha um plano a longo prazo de curadoria digital
para os arquivos digitais gerados neste projeto

5 Quais as especificacoes técnicas da digitalizacao
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3
9

Quais os sistemas que serao empregados
na digitalizacao

Ha um plano educativo, de marketing

e difusao para este projeto

Como sera a catalogacao
Como sera o gerenciamento dos bens digitais

10 Qual o mapeamento do fluxo de trabalho
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1 Por que digitalizar

e Digitalizar para difusao
— Qualidade igual ou menor que o original
— Acesso e disseminacao da informacao

— Tem um valor para preservacao pois limita
0 acesso ao original

— Colocar uma colecao na internet nao € uma
garantia que seja vista, utilizada e pesquisada
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1 Por que digitalizar

e Digitalizar para preservacao
— Igual ou melhor que o original 2 minimo de perdas

— Perdas = detalhes, texturas, cores, relevos, brilhos,
cheiros, entre outras sensacoes

— Resolug¢des mais altas, arquivos maiores
e custos elevados de manutencao
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1 Por que digitalizar

e Digitalizar para preservacao
— Digitalizar para preservacao gera arquivos de difusao
— Digitalizar para difusao ndo gera arquivos de preservacao
— Achar o equilibrio
— Custo x Beneficio
— Sustentabilidade do projeto a longo prazo
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1 Por que digitalizar

* Digitalizar para migracao
— Digitalizacao de fitas de video magnéticas

— Problemas da migracdao > como serd exibido em 2050 um
programa de TV projetado para uma tecnologia de 1980

— Migracao - perspectivada acao do tempo
Super 8 2 VHS

Super 8 - DVD
Super 8 =2 HD
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1 Por que digitalizar

e Digitalizar para restauracao

— Interferir no original / Interferir em sua versao digital

— DecisOes, questoes estéticas, éticas, etc.
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1 Por que digitalizar

* Digitalizar para entrar no universo digital

— Ja estamos no universo digital

— De forma reversa = projetos de digitalizacdo vao forcar
cuidados e fluxos para com os bens nascidos digitais
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2 Quando digitalizar

* Apos resolucao dos direitos autorais sobre a colecao
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2 Quando digitalizar

* ApOs inventariamento e preservacao

— Organizacao, catalogacao, higienizacao,
armazenamento e climatizacao

— A digitalizacao em colecdes bem conservadas
pode ter outra dimensao

— 10.000 itens desorganizados e sem informacao virarao
10.000 arquivos digitais com as mesmas caracteristicas

— Digitalizacao como acabamento; etapa final
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2 Quando digitalizar

e Digitalizacao como parte de um projeto
— Planos de catalogacao, preservacao analogica
preservacao digital e de difusao

— Nem tudo que temos tem a mesma importancia
— o0 projeto deve determinar, fazer escolhas, priorizar,
determinar etapas, por onde comecar... (sédo sempre decisdes)
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2 Quando digitalizar

* Digitalizacdo como acao emergencial
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2 Quando digitalizar

 Pensar na sustentabilidade
e financiamento a longo prazo

* Projetos x Programas
Lagos x Rios
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2 Quando nao digitalizar

e Quando nao for possivel defender
as acoes de “qguando digitalizar”
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3 Plano de preservacao analégica

* Preservar antes e depois de digitalizar

— Originais bem preservados poderao ser acessados pelas
tecnologias de reproducao do futuro

(ndo serd mais chamado de digitalizacéo)

— Investimentosem preservacao sao menores e
mais duradouros que os feitos em digitalizacao.
Porém, nao tem a mesma visibilidade!

— Nem tudo tem que, ou pode, andar junto = quando a
digitalizacao ocorre em paralelo com projetos de
prese rvagf:io e Catalogagéio (colecBes em estados ou prioridades diferentes)
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3 Plano de preservacao analégica

* Preservacao

— Higienizagao
* Limpeza mecanica e quimica

— Material de contato direto
* Papéis — algodao, alfa-celulose, reserva alcalina, neutro, etc.
* Plasticos — poliéster, polipropileno, polietileno, etc.

— Climatizacao
e dreade guarda
* umidade relativado ar
* temperaturadoar
 filtragem do ar
* controle e manutencdo continua/longo prazo dos sistemas
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4 Plano para curadoria digital

* Duplicacao do acervo pela digitalizacao
* Guarda de objetos I A5
versus =T

Guarda de informacao
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4 Plano para curadoria digital

* Duplicacao do acervo pela digitalizacao

 Guarda de objetos versus guarda de informacao

— Custos da preservacao da informacao podem ser
até 10x maiores que a preservacao de objetos
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4 Plano para curadoria digital

° Armazenarobjetos PFOCESSO EStétICO armazenar e ignorar

 Armazenarinformacao Processo Dinamico
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4 Plano para curadoria digital

. Armazenarobjetos Processo Estatico
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4 Plano para curadoria digital

* Duplicacao do acervo
 Guarda de objetos versus guarda de informacao
 Migracao de hardware e software

— Quando nao for mais
um pixel quadrado

* Russel Kirsch pede desculpa pelo pixel
quadradoem 2010 por ter gerado
a primeiraimagem digitalizada
desta maneiraem 1957 a partir
de uma fotografia de seu filho
de 176 x 176 pixels
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4 Plano para curadoria digital

* Duplicacao do acervo

 Guarda de objetos versus guarda de informacao

* Migracao de hardware e software
— Quando nao for mais um pixel quadrado
— Quando nao for mais um pixel
— Quando nao for mais digital
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4 Plano para curadoria digital

Duplicacao do acervo

Guarda de objetos versus guarda de informacao
Migracao de hardware e software

3-2-1, repositorios digitais confiaveis

Nossa capacidade como sociedade de criar materiais

digitais excede em muito a nossa capacidade para
darmazenar e preserVé-|OS (sem falar em catalogar)
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4 Plano para curadoria digital

Duplicacao do acervo

Guarda de objetos versus guarda de informacao
Migracao de hardware e software

3-2-1, repositorios digitais confiaveis

Nossa capacidade como sociedade de criar materiais

digitais excede em muito a nossa capacidade para
armazenar e preserva-los

Digitalizacdes temporarias, futuros avancos, etc.
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5 Especificacoes técnicas

 Muitas tecnologias disponiveis e para
cada uma delas uma série de variaveis

* Entender atributos para nortear decisoes
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5 Especificacdes técnicas

* Sensores de captura =2 CCD, CMOS, CIS, PMT
* Resolucao do sistema =2 ppi, dpi

* Profundidade de cor 2 1, 8 e 16 bits por canal
* Escala dindmica = cameras e escaners

* |SO eruido

* Espaco de cor

* Gerenciamento de cores
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5 Especificacoes técnicas

* Formatos de arquivos =2 renderizados ou nao

¢ RAW nao renderizado, centenas de formatos proprietarios

* DNG nso renderizado

* TIFF renderizado

* JPEG renderizado

* JPEG 2000 renderizado

* PDF, PNG, JPEG XR renderizado
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5 Especificacoes técnicas

* Formatos finais

e Compressao daimagem

* Interpolacao

* Aumento de nitidez/Sharpening
* Conversoes

* Redimensionamento
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6 Sistemas empregados
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6 Sistemas empregados

* Terceirizacao ou nao da digitalizacao

* Obsolescéncia e retorno sobre o investimento (ROI)
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6 Sistemas empregados

* Testes
comparativos,

Ver para crer,
analisar...
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6 Sistemas empregados

e @E
TR i e

Sensor linear = Captura em varredura Sensor de area = Captura por clic
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6 Sistemas empregados

Método de digitalizagdao
para filmes

21 megapixels 48x32cm 21,41 MB (arquivo RAW)
CAngnEgsab iD/heiiia0min) 5616 x 3744 pixels (32x32 para imagem quadrada) 60,1 MB (TIFF, RGB, 8 bits por canal)
Escaner de filme - . 230 MB (RGB)
Nikon 9000 10/hora (120mm, RGB, 8 bits) 8965 x 8965 pixels 76 x76 cm (TIFF, 8 bits por canal)

Resolucao Formato maximo aproximado Tamanho em megabytes

p i :
rodutividade aproximada do arquivo digital para impressio a 300 ppi do arquivo

Esquerda = Escaner Nikon 9000 (linear)
Direita 2 Canon 5D Mark Il (area)
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6 Sistemas empregados

Equipamento deve gerar arquivos nao processados?
Qual o tamanho dos originais que o sistema aceita?
Qual a produtividade?

Quanto pode ser investido?

Qual o grau de fragilidade dos materiais?

Qual a demanda de resolucao?

Um sistema para todas as funcoes, ou
multiplos sistemas para multiplas funcoes?

Tem que ser portatil?
Tem que ser duplex? Preto e branco e/ou Cor?
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 Varredura

— Escaners de mesa
— Escanerscilindricos

— Escanersdedicados parafilme
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— Escanersde producao

— Escanersde livro

— Escaners de microfilme

— Escanersde minilab
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* Varredura
— Escanersde mesa
— Escaners cilindricos
— Escanersdedicados parafilme

— Escaners planetariosou orbitais
— Escanersde grande formato

— Escanersde producao
— Escanersde livro
— Escaners de microfilme

— Escanersde minilab

Scanmate FS4000US
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— Escanersde minilab




10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

6 Sistemas empregados

 Varredura

— Escaners de mesa

— Escanerscilindricos
— Escanersdedicados parafilme

— Escaners planetarios ou orbitais
— Escanersde grande formato

— Escanersde producao

— Escanersde livro

— Escanersde microfilme

— Escanersde minilab




10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

6 Sistemas empregados

 Varredura

— Escaners de mesa

— Escanerscilindricos

— Escanersdedicados parafilme
— Escaners planetariosou orbitais

— Escaners de grande formato
— Escanersde producao

— Escanersde livro

— Escaners de microfilme

— Escanersde minilab




10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

6 Sistemas empregados

 Varredura

— Escanersde mesa

— Escanerscilindricos

— Escanersdedicados parafilme
— Escaners planetariosou orbitais
— Escanersde grande formato

— Escaners de producao

— Escanersde livro
— Escaners de microfilme

— Escanersde minilab




10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

6 Sistemas empregados
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6 Sistemas empregados

 Varredura

— Escaners de mesa
— Escanerscilindricos

— Escaners dedicados para filme [ —

— Escaners planetariosou orbitais —— N* -

— Escanersde grande formato EJ | = ‘:f :
— Escanersde producao v-—-—nL - é/
— Escanersde livro -_ : e |

— Escaners de microfilme }

— Escaners de minilab = )| \
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6 Sistemas empregados

 Varredura

— Qutrostipos...

Mr. Saar Friedman

IR

7
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e Clic/Sensor de area
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— Maquinas point and shoot
— DSLRs de 21 a 50MP
— Backs digitais com até 100MP
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6 Sistemas empregados

e Escaners 3D, Projeto Cyark, captacao de UV e IV...

Tumulos dos ultimos quatro reis Buganda
em Kasubi, Uganda; escaneado em 2009

antes do incéndio de 2010

3D scanning with cell phone and
photogrammetry software
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6 Sistemas empregados

* O barato pode sair caro

— Ter que refazer o projeto
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6 Sistemas empregados

e O barato pode sair caro

e O barato pode sair barato
* O caro pode sair barato

* O caro pode sair caro
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6 Sistemas empregados

* Parcerias entre instituicoes

e Redes; Rede Memorial de Pernambuco
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7 Educacao, marketing e difusao

Life on the Web “Which project...?”

Project up

and running _ Termination

Planning =

Funding @& B
® The Life Cycle " ;‘_’

- of Digitization
A projects

Survival of the
fittest ideas

Iniﬁatives - lots of energy ik Good Ideas
The Digital Black Hole de Jonas Palm
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7 Educacao, marketing e difusao

* Publico alvo; criar publico = gerar demanda
* AcoOes educativas e de marketing
 Departamentos de educacao e marketing
 Departamentos de comunicacao e difusao

* Economia da Cultura
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8 Como sera a catalogacao

10% digitalizacao

90% catalogacao

A herd of elephants walking Two doge piay Inthe grase. e A refrigerator filled with lots of
across a dry grass field. o food and drinks.

Google, Machine Learning, Deep Learning, Inteligéncia Artificial
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8 Como sera a catalogacao

e MPLP — More Product Less Process

(mais produto, menos processo)

O processamento arquivistico tradicional € muito
lento e os autores Greene e Meissner defendem o uso
de taticas de processamento minimo, a fim de reduzir
os grandes volumes e fornecer acesso as colecoes
arquivisticas o mais rapido possivel
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8 Como sera a catalogacao

* Metadados = descritivos, automatizados,
técnicos, estruturais, administrativos,
copyright, etc.

— Onde devem residir estes dados?
— Que tipo de sistema de base de dados sera usado?

— Exportacao e Importacao de metadados



S ————
<glossary of metadata standards>

LT ey

MARC Relator Codes
MARC Relator Codes
Megpel | arww.doc g mare eelators eclaterns. heoe!

The MARC Relator Codes list is provided by the Library of
Congress for use in specifying the role of an individual or
group in conncction with a resource. The list is expressed both
in threc-letter codes and in full English-language terms. Codes
and terms from this list are commonly used in MARC and in
MODS.

In coof with the DCMI ity, the Library of
Congress has developed a vension of the MARC relator codes
suitable for use in Dublin Core Application Profiles. These may

be found at http:/ /idloc.gov/vocabulary/relators.

MARCXML
MARC in XML
hegpe/ | wwwdo gon standards marccesl]

MARCXML, first refeased in 2002, s a representation of the
1502709 MARC format in an XML syntax. MARCXML is
designed to be fully interchangeable with MARC21 - records can
be moved back and for the between the two formars without
any loss of data. The MARCXML Schema, however, allows any
3.number fiedd name and any alphanumeric subficld name, not
restricting values to those defined m MARC21. MARCXML is
primanly used as an intermediate step between MARC21 and
other XML formars, as MARCXML can be converted to other
XML formats with XSLT, which is not possible directly from
MARC21.

MathML
Mathematical Markup Language
Mtgpe/ fworww3.avy) Math/

MathML is a W3C Recommendation for the low-level encoding
of mathematieal information, with the intention of represent-
ing this information on the Web. It is defined by an XML
DTD. MathML. elements exist both in support of presenta-
ton of mathematical data and for the content of the math-
ematical data itself.

MEI
Music Encoding Initiative
Mipe/ | www 2. Berigini. o inmovation] i/

MEL is a markup language for Western common music notation.
Tt is strongly inspirted by the steucture and design of TEI and
was developed in response to an identified need for a music
notation format that facilitates rescarch into the structure of
musical corpora. In addition to the full notation encoding, MEI
inchedes a header for bibliogrphic information about the nota-
tion file. MEL is developed and maintained as an XML DTD by
Perry Roland at the University of Virginia.

MESH
Medical Subject Headings
Atgpe/ | worw.mlon i goe mesh|

MeSH is produced by the US National Library of Medicine for
the description of biomedical journal Bterature, books, and
other formats collected by the Library. Itis also used for sub-
ject indexing in the PubMED database. The MeSH vocabulary
contains a full syndetic structure of broader, narrower, and “use
for™ terms. The full vocabalary is available online for individual
searches and downloads in XML and ASCHI formats.

METS
Metadata Encoding and T o Grandard
tgpe/ v doc gor standards mets|

METS is an XML metadata standard intended to package all the
information needed to represent a complex object, including
both primary files and metadata that descabes them. It defines
its own structure for representing files and the relationships
between them, and allows embedding or referencing descrip-
tive, technical, rghts, source, and digital provenance metadata
defined by other schemas. METS has various levels of sup-
port in digital asset management systems, including DigiTool,
Greenstone, and the Archivists’ Toolkit. This standard grew
outof carly work on representing complex digatal objects by
the Making of America Il project. METS is maintained at the
Library of Congress and through a volunteer Editorial Board,

MXF

Matenial Exchange Format
uspe/ [ mexfinfo/

MXF is a wrapper for a lange set of formats for digital audio
video maintained by the standards body Society of Motion
Picture and Television Engineers (SMUTE). The primary
of the MXF wrapper and contained data formats is to excl
digital objects and their attendant metadata between aodio
video devices such as cameras and video editing packages. |
contrast to many standards emerging from the cultural heri
community, MXF focuses more heavily on low-Jevel featur
audio and video such as edit decision lists in video product
and less on high-level descriptive or preservation metadata.

NewsML
News Markup Language
btgpe/ [ wwwinesimlony)

The G2 version of NewsML is intentionally broad, covering
textual news, articles, photos, graphics, audio, and video—t
components that make up or express news items. Its data ¢
ments cover both factual information such as places and pe
but also higher-level conceptual information providing inte
tation of events. NewsML is expressed both as a textual da
model and an XML Schema.

OAI-ORE
Open Archives Initiative Object Re-use and Exchange
bispe/ [wwwsapemarchivesony) ore/

OALORE defines formats for the description and exchange o
complex digital resources, which the framework calls Aggrep
tions. Aggregations arc then describod by Resource Maps. A
gations are groups of related content, whether different fors
of the same content such as a PDF vs. 2 Word document, o1
content related by denvation such as a source data set and a
per written deseribing work done based on that dat. OAIL-QO
s explicitly designed to work with cxisting web technologies
therefore expose structured metadata 1o web-based applicat
Serializations of the OAI-ORE modd are available in Atom,
RDF/XMI, and RDFa.

OAI-PMH
Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting
bt/ www:apenantiires.org) poct]

The Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvest
is a technology used to share metadata in a mostly automat
way. “Data providers™ set up servers where descriptions of
resources are available using requests governed by the OAI
PMH protocol, and “service providers™ collect metadata fr
multiple data providers and create value-added services on
of the d data, such us cross-ref y di Y
protocol requires at a mintmum a Simple Dublin Core reco
for every resource exposed, but abso allows supplemental
data formats as long as they are represented by a W3C XM
Schema, The OAL-PMH protocol grew out of communitie
wishing to share pre-prnts of scientific papers, but was qu
adopted by the larger cultural hentage community. While C
PMH is primanly about sharing metadata, some implement
ers have experimented with using it 1o share content as wel
by providing links to thumbnail images or sharing full ME’
packages encapsulating or linking to full digital objects.

OAIS
Open Archival Information System
degpe/ { pwblicccsdiong parhlc e 650:0b1 0

OAIS is known as a “reference mexdel,” defining concepts and
sponsibilitics essential for ensuning preservanon of digital in
mation. The most well-known feature of OAIS & its categor
tion of information packages by their function. The Submss:
Information Package (SIP) is the content and metadata recct
from an information producer by a preservation respository.
Archival Information Package (AIP) is the set of content an
metadata managed by a preservation repository, and organiz
a way that allows the repository to perform preservation ser
The Dissemination Information Package (DIP) is distributec
a consumer by the repository in response to a request, and o
contain content spanning multiple AIPs. Preservanion reposs
software frequently is desenbed as “OAIS-compliant” to ind

a certain amount of functionality and standasdization of fea




10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

* Plataformas que permitem a disseminacao
e futura migracao das informacoes
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9 Gerenciamento dos bens dlgltals

ﬁiJMmq&
260A'% LAA[S
“; e

Innnnﬁhnﬂﬁ

f

&&ﬂl
S nn

']‘H nﬂn
W g

ﬁ"~1unﬂﬂ”
~ A’]Uﬂﬂﬂﬁ
‘s Re8RR?E,




10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

9 Gerenciamento dos bens digitais

* Sistemas abertos — necessitam de desenvolvimento
e manutencao; participacao em comunidades; mais
independéncia e interoperabilidade

e Sistemas proprietarios — pacote “pronto”,
menos independéncia, contratos de manutencao;
menos flexibilidade

e Gerar seu proprio sistema com componentes abertos



10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

Quanto custa para localizar um documento eletronico?
Agulha em um palheiro...

Preco da agulha — custo para encontra-lo = Pre¢o final
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10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

10 Fluxo do trabalho

* Pensar como sera na pratica o trabalho
> Um possivel exemplo
1. Inventario
Higienizacao e armazenamento
Catalogacao
Digitalizacao
Insercao dos dados catalograficos nos metadados

L

Processamento digital das imagens



10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

10 Fluxo do trabalho

* Pensar como sera na pratica o trabalho
7. Verificacao dos arquivos e geracao das derivadas
8. Backups durante o processo

9. Insercao dos arquivos em um sistema
de gerenciamento de bens digitais

10. Sistema de disponibilizacao na internet

11. Divulgar, usar, crescer, pesquisar, gerar produtos...



10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

10 Fluxo do trabalho

 Mecanica da digitalizacao

— Como apoiar, prensar, mesa de succao,
uso de vidro, imas, suportes, etc.
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10 Fluxo do trabalho

 Mecanica da digitalizacao

— Como apoiar, prensar, mesa de succao,
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— Paralelismo na reproducao




10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

10 Fluxo do trabalho

 Mecanica da digitalizacao
— Como apoiar, prensar, mesa de succao,
uso de vidro, imas, suportes, etc.
— Paralelismo na reproducao

— Sinalética: Escalas de controlede cor,
tons de cinza e dimensao



10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

10 Fluxo do trabalho

 Mecanica da digitalizacao
— Como apoiar, prensar, mesa de succao,
uso de vidro, imas, suportes, etc.
— Paralelismo na reproducao

— Sinalética: Escalas de controlede cor,
tons de cinza e dimensao

— lluminacao =2 luz difusa, circular, polarizada, angulada,
uniforme, fotometrada, temperatura da cor,
luz continua ou intermitente



10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

10 Fluxo do trabalho

 Mecanica da digitalizacao
— Como apoiar, prensar, mesa de succao, uso de vidro,
Imas, suportes, etc.
— Paralelismo na reproducao
— Escalas de controle de cor, tons de cinza e dimensao

— lluminacdo =2 luz difusa, circular, polarizada, angulada,
uniforme, fotometrada, temperatura da cor,
luz continua ou intermitente

— Qualidade 6ptica = aberracoes, objetiva plana,
macrofotografia, diafragma utilizado na objetiva



10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

10 Fluxo do trabalho

 Mecanica apos digitalizacao
— Renomeamento dos arquivos
— Quando adicionar metadados

— Processamento digital
* PlEware

Recorte

Automatizacoes

Quantasimagens porhoraou pordiasao tratadas?

Tratamento conservador

Tratamento mais elaborado, retoques = sob demanda



10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

10 Fluxo do trabalho

 Mecanica apos digitalizacao
— Mapeamento final dos arquivos salvos — o que ficara?

— Sistemas de armazenamento durante o trabalho
« RAID, JBOD, SAN...
* FitasLTO7



10 questdes — reflexdes para projetos de digitalizacao

THE MEMORY WAKA

Como forma de transporte, uma waka é uma
canoa Maori. Waka possui outros significados
como um receptaculo dos tesouros de um
chefe (waka huia), contendo seus pertences
valiosos incluindo penas premiadas. Waka
também refere-se a um grupo de pessoas de
um mesmo parentesco. Metaforicamente, o
Memory Waka é um recipiente da
humanidade, de ideias e cultura. E também
(literalmente) uma forma de viagem para
pessoas aliadas a uma causa comum,
remando na mesma direcao!




